TETRIS

Tetris je svétoznama pocitaCova hra, kterd se objevila v roce 1984. V plvodni verzi hry mohl
hra¢ pro umisténi obrazcl pouzivat jen jejich posunuti nebo otoceni. Podivejme se na
nasledujici obrazky. ,,Padajici” Zluty obrazec mame umistit na ¢ervené ohranicené ctverecky
vpravo dole. Jaka geometrickd zobrazeni pro popis pohybu pouZijeme, aby jejich pocet byl
minimalni?

Napf. nejprve otocime Zluty obrazec o 90° po sméru hodinovych rucicek kolem ¢tverecku
[-5;14]. Potom obrazec posuneme o 10 jednotek doprava a poté o 10 jednotek dol(.

Popiste obdobnym zplsobem pohyb ,padajicich” obrazcl na uréend mista na nasledujicich
obrazcich tak, aby pocet pouzitych geometrickych zobrazeni byl minimalni. Podafi se vdm to
ve vsech pripadech?
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