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Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

TISKOVA ZPRAVA

Ukazkova hodina Robotiky a programovani na ZS L. Kuby pro éleny pracovnich
skupin MAP

Koncem zafi privitala pani feditelka Kdbelova ¢leny pracovni skupiny Polytechnickd vychova a
zajemce z ostatnich pracovnich skupin MAP || ORP CB na Zékladni a matefské $kole L. Kuby
v Ceskych Budéjovicich, aby spole¢né shlédli ukazkovou hodinu Robotiky a programovani,
realizovanou na této Skole jak ve formé krouzkl pro déti, tak postupné i praktického vyuziti
v ostatnich predmétech.

Mgr. Jandova seznamila ucastniky prezentace na svém krouzku Robotiky pfimo ve vyuce s détmi
s tim, s jakymi roboty pracuji a v jakych programech (Baltik, Scratch). Roboty pouZivaji nejvice
Ozoboty a Beeboty. Prvni sezndmeni déti s Ozobotem je napfiklad, Ze si spolecné tvofi vlastni
drahu pro robota, coZz napomahd kreativité a pochopeni zakladniho principu prace s robotem,
jeho schopnosti jsou zaloZzeny na optickych senzorech, pfi sledovani ¢ary Ozobot zaznamenava
zakreslené instrukce vytvorené z barevnych kédu a dle zadanych ptikazl reaguje. Ke komunikaci
vyuzivd unikdtni barevny jazyk zaloZeny na rdznych variacich zelené, modré, Cervené a cerné,
pficemzZ kazda barva znamena jiny povel. Dadle nam Mgr. Jandova predvedla praktické vyuzZiti
téchto robotl pfi vyuce matematiky, jak si pfipravit priklady a udélat pfipravu na takovouto
vyukovou hodinu. Clenové pracovnich skupin si na konci prezentace také mohli sami vyzkouset
praci s timto robotem a jak mu zadavat zakladni povely.

Ozoboty pouZivaji na této skole také napfriklad pfi vyuce fyziky; BeeBoty a BlueBoty zase tfeba
pfi vyuce Ceského jazyka. Jednd se o programovatelného robota ve tvaru véelky - digitalni
interaktivni pomicka na rozvoj logického mysleni, prostorové predstavivosti, planovani a
predmatematickych dovednosti pro mensi déti. Pfi pouziti rlznych podlozek ¢i obrazkd se da
s détmi pracovat pfi rlznych aktivitach (napf. pozndvani barev, zvitat, rocnich obdobi, atd.).
Robot se pohybuje po krocich ve 4 smérech: dopfedu, dozadu, doleva a doprava. Jeden krok
(pohyb po jednom dilku podlozky) méri 15 cm. Jednoduchymi tla¢itky mohu déti vcelku
naprogramovat az na 40 krokd.

Mgr. Kramar na krouzku Programovani sezndmil Ucastniky prezentace s dalSimi programy a
stavebnicemi, pfi kterych zase starsi déti sami roboty sestavuji a naprogramuiji. Jedna se vétsinou
o tzv. roboty Otto. Déti pfi tom uplatfiuji matematické mysleni, posiluji své technologické znalosti
a zlepsuji dovednosti, jako je feSeni problémU a tvofivost. Diky hife a experimentovani se déti
mohou dozvédét o této technologické hracce zabavnym a vzdélavacim zplsobem.

Zavérem setkdni ¢lenové pracovnich skupin zhodnotili nabité poznatky a kdo je jak uplatni ve své
Skole, kdo uz s roboty néjakym zplsobem pracuje a jak je vyuZiva.

27.9.2020
ing. Jaroslava Jandcovd, MAP Il ORP CB

Projekt Mistni akéni pldn rozvoje vzdéldvéni ORP Ceské Budéjovice II. (MAP Il ORP €B),
reg. ¢. C2.02.3.68/0.0/0.0/17_047/0009525

T MAS Rozkuit, 2.4 |



